
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no21/へたこれ物語　MINAKI 2424
●めっちゃよかった
思わず本当にツクール製なのか確認してしまいました…！
主人公さんだけでなく、敵の雑魚モンスターまで元気にうごいて可愛かったです。
幼少蛇龍のダウン差分がつぼでした。相手のセリフから次の手を読む戦闘も新鮮で楽しかったです。
ただ、お題の関係上同じ敵と何度も戦うことが多かったので、
選択に時間制限とかがあればもっと燃えた気もします。
あと、個人的な好みで申し訳ないのですが、
ちょっとボイス付きのゲームが苦手なのでできればボイスなしモードとかあるとうれしかったです…！
................................................................................................
●めっちゃよかった
全マップ、全キャラオリジナルイラストという驚異の作品にど肝を抜かれつつ、その一つ一つの作りこみに
口が開きっぱなしでした。演出もどこもこれも心憎いものばかり！！
ゲームシステムのじゃんけん形式も、ひっかけセリフに阿鼻叫喚の断末魔を上げつつ
何度も負け犬になりましたが、面白いんだなぁこれが！
一気にクリアしちゃいました。強化も全部やり切りました。スッキリ！！
................................................................................................
●めっちゃよかった
全体的にポップな雰囲気がとても好印象でした。
また、ソシャゲのような雰囲気をツクールで再現されており
左上の回転コマンドがなんか回したくなる魔力を持っていました！
戦闘の読み合いが面白くて、決まった時は爽快でしたね。
うわさに聞くと、全てピクチャで再現されているとのことで
「ここまでピクチャでやるって…凄い作業量だよな」と
作者目線から見ても凄いゲームだと思いました。
全体的なセンスが凄く良くて、とても楽しませて頂きました！
................................................................................................
●めっちゃよかった
No.21「へたこれ物語」をクリアしました～
親切で簡単な後出しジャンケンゲームでした。パターンが分かればほぼ完封できますね。
相手の行動を推理するゲームでしたが、雑魚戦では相手が防御をしない行動だったら必殺連打で攻めました
（相打ち覚悟で相手の必殺は1回までなら耐えられることが多いですし、毎回こちらが先手ですので）

ぬるぬると動く綺麗な画面は見てて面白かったです。
................................................................................................
●よかった
グラフィック面がとても凝っており、キャラクターやら背景やら可愛らしい。
ゲームの長さも程よい感じ。
ただ、メッセージ送りが私には早く、また決定キーに統一があると嬉しかった。
................................................................................................
●めっちゃよかった
とにかく、見た目から世界観からに圧倒されてしまいました。
そして、敵のセリフの文脈を読みながらのじゃんけんバトル･･･
単純明快ながら完成度が凄く高いと思いました☆
................................................................................................
●めっちゃよかった
じゃんけんという三すくみの分かり易い仕様、
相手のセリフから推理していくゲーム性がとても良かったです。
ゲーム自体のつくりも丁寧で、何よりもグラフィックが美すぅい！
これは本当にフリーゲームなのかぁぁぁぁ！！？？というぐらい感動しました！！
................................................................................................
●めっちゃよかった
プレイ時間1時間半ぐらい

これツクール製なの！？というビックリ。
市販ゲームかのようなゲーム画面で度肝を抜かれました。
敵も味方も個性豊かなキャラクターたちで、よくよく考えると単なるじゃんけんなのに楽しめました！
ストーリーを進めるために雑魚を倒してドロップアイテムを集める必要があるのですが、
敵はランダムでなく順番に出てくるためアイテムが集めやすく、うまいなあと。

基本雑魚は必殺連打（防御行動を取りそうな時だけ攻撃）でしたが、
終盤になるとそうはいかなかったですねｗ
楽しいゲームをありがとうございました。
................................................................................................
●よかった
『へたこれ物語』プレイさせて頂きました！
台詞から敵の手を読むのが面白かったです。
個人的に、ペンギンが一番苦戦しました＞＜
グラフィックが可愛くて、ダメージを受けた敵の姿とか凝ってると思いました。
エンドロールの人物紹介まで楽しめました。
ありがとうございました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
三すくみを上手く活用したシステムで楽しめました。
レベルの概念がないのも嬉しい。
戦闘嫌いだけどほんとこれはジャンケンみたいでおもしろい。
ちょっとしたセリフの違いに騙されることもしばしば。
キャラがとても良く動きます。
デフォルメでどの子もとても可愛い。
へたこれ星のグラフィックもとても素敵でした。

ただエンターとＡキーの使い分けが難しく押し間違えでばかりでした。
セーブや戦闘後が特にあっちこっち押す感じになっちゃてるので
統一されている方がやりやすいかも。
戦闘後のドヤ顔は可愛いけど赤が画面一面にくるので目が痛い。
私は見ないようにその間だけ目を閉じてました；；
................................................................................................
●めっちゃよかった
イラストとノリとシステム面が相まって
独特の作風が醸し出された作品。
チュートリアルも親切で、何をするかが分かりやすい
設計で感激しました。
まったり感とドキドキの戦闘も魅力的でした。
................................................................................................
●めっちゃよかった
へたこれ物語、プレイさせていただきました。

相手のセリフから行動を読む戦闘が特徴の収集ゲーム。
作者さんの世界観も素敵で、ザコキャラ1匹1匹がものすごく
生き生きしてて、楽しめました。
この読みあいシステムってのがほんとにハマるもので
マグロスマッシュで防御するのかよ！とか
シネシネさん、それ、攻撃のセリフかよ！とか
思わずそんな声をあげてしまう！
えらく高いテンションで楽しめるゲーム性でした！
ザコ敵と何回か戦わないといけないんですが
そんなことが全く苦にならない、いやそれどころか
楽しいという最高のゲームでした！
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no22/みぃたんの春うららかうら　Silver Hearts
●よかった
No.22「みぃたんの春うららかうら」をプレイしました。
無事10ステージクリアです。

ターゲットを起こしても眠ってしまいまた起こしに行かなければならないときがある、
という絶妙なアクションゲームでした。最後の面はアイテムを使わなかったのですが、難しかったです。
SEが凝ってましたね。
................................................................................................
●めっちゃよかった
カーソル移動からお店の処理まで、地底人愛が溢れる作品でした。
特にお店のドット絵のモーションが可愛らしい！
ノーカスタマイズでクリア出来ないかと頑張りましたがステージ８で断念。
ラストは数の暴力で、画面が地底人で溢れかえり賑やかな事になりました。

一定時間が過ぎると、起こした地底人が眠りに入り、再度起こすと得点になるってシステムが独特でした。
効率良く地底人を起こしに回り、短時間での決着が攻略のカギだなって感じました。
アイテムも豊富でシステム面が凝ってるなって感じました。

ちなみにロボのカスタマイズ画面がメダロッ○を彷彿させて思わず吹きました。
あとエンディングのスタッフロールがいろいろと衝撃的でした。イラストが可愛らしかったです！
................................................................................................
●めっちゃよかった
とにかく可愛い！！
ボタンやカーソル、ショップにエンディングなど声を使った演出が絵に合ってて可愛かったです。
XPであんなよく動くタイトル画面が作れるんだなと関心。
プレイもリトライがすぐ出来るので楽。
装備がひとつ速度上げるものしか買えなかったのがもったいなかったなぁ。
目覚ましアイテムを仕様すると激重になり時間の進みも遅くなるのは仕様…？
逆にすごく楽にクリア出来たので助かりましたｗ
................................................................................................
●めっちゃよかった
SEかわいい！ビビったお。
ほのぼのシンプルアクションゲームでしたお。

地底人を調べて起こすだけ、簡単すぎだお！なんて最初は思ったケド……
一定時間経過するとまた眠りだすなんて……なかなか厄介な存在だったお。
豊富なカスタムと消費アイテムで、さてさてどうしようかと試行錯誤するのが楽しかったお。

エンディングかわいいんだお！
このセンス……ほれぼれするお。
................................................................................................
●よかった
タイトルからほのぼので可愛いなって思ってたんですが、
効果音がまた可愛くて可愛くてすごく和みました！
音声の効果音がこんなに可愛いなんてｖｖ
ゲームの方もほのぼの可愛くて、起こしたあとのみぃたんの挙動とかすごい癒されましたｖ
起こしたあと一定時間で寝袋に入ったりするのすごく可愛かったです！！

エンディングの歌にはやられましたｗｗ
イラストとともに癒されて、最後まで頑張ったかいがあったって思いました！

最後の２ステージはけっこう厳しくてアイテムだよりでしたｗ
カスタマイズ楽しかったです！
でも靴は慎重に選ばないとな…。
売ることもできたらなぁって一番早いのを購入したとき思いました；
................................................................................................
●めっちゃよかった
みぃたんの春うららかうら、プレイさせていただきました。

原始人起こしていくアクションゲームなんですが
もうなにからなにまで可愛すぎ！なゲーム。
ちょっと時間経つと寝袋入って寝ちゃう原始人とか
効果音のぽち！とかやってて癒されます！！

でただ雰囲気がいいだけじゃなくて
アクションゲームとしてもアイテムあり
カスタマイズできたりで要素が充実！
苦手な人もポイントを稼いでクリアできるようになっているという
設計が良かったです！！
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no23/四天桜克 体験版　Felt Moon
●よかった
『四天桜克』をプレイしました。
主人公のサキのお転婆っぷりが好きです。
黒人形がまっくろくろ○けみたいに群がって突進してくるのが面白かったです。
それを薙ぎ払う感じは、爽快感がありますね。
アイテムがメニューのみ使用できるものと戦闘中使用できるものを表示して頂けると
分かりやすかったと思います。
今回は体験版だったので、完成版を楽しみにしています。
................................................................................................
●よかった
体当たりして雑魚をけちらすのが、アクションゲームっぽくて新鮮でした。
敵が密集しているところに突っ込むと爽快感がありますね…！
あと、ワールドマップがコンパクトでかわいらしく、むやみに歩きまわる必要がないのがよかったです。
ただ、ちょっとボス戦は地味目というか、キャラ特性をつかむ前にゲームがおわってしまったのでもう少し
スキルをばんばん打てる機会があるとうれしかったです。
................................................................................................
●よかった
ボス以外の敵はダッシュで引き倒していくのが爽快でした。
会話途中にいきなりサキちゃんが殴りに行ったりで驚きつつ
自分もお付きの人のような気持ちで見守ってました。

ただ、アイテムの説明がわかりにくく町で買ったのはいいけど戦闘中に使えなくて
回復手段がなく困りました。
サキの召喚系も最初よくわからず連発してしまったり。
じっくりプレイ出来れば慣れてくると思うので完全版に期待です。
................................................................................................
●よく頑張りました
No.23「四天桜克 体験版」をクリアしました。
戦闘中の回復が難しかったです。
最初に洞窟に行ってすぐに引き返し、またフィールドの外へ出ようとしたら詰みました。

体験版ということで、完成を楽しみにしています。
................................................................................................
●よかった
和風ベースのRPG。ひたすら体当たりして経験値を稼ぐというのは、
かなりゆるいレベル上げで爽快感ありました。
黒人形のデザインとわらわらと動き回っている姿を見て盛大に笑いました。あんなん笑うしかないやろ＞＜
体験版ということで、歓声が楽しみです。
................................................................................................
●めっちゃよかった
鬼退治がピクニック感覚だったり
和風な世界をぶち壊す勢いでウイナーとか英語使ってる主人公にツボ。
あと主人公の顔グラがいきなりエトリエ素材に変わったり、なんでもありなんですね！この世界！
とりあえず黒人形インパクトありすぎ！！
大量に押し寄せてきて、キモすぎて吹きました。

システム面については
顔グラフィックに吹き出しを出すあたり、個性的でセンスを感じました。
雑魚戦は背後からタックルするだけで、なぎ倒せて爽快。
また倒した数が最後に成果として反映されて、こってるなって感じました。
ボス戦は、戦闘メンバーによって主人公の使える技が変わり、編成システムを活かした作りだと感じました。

------------------------------------------------------------------------------------------------
●no24/桜ノ戦記　神鏡 学斗
●よかった
「桜ノ戦記」をキーボードでプレイしました。プレイ時間は、約7時間。クリア時レベルは、平均26でした。

シリアスなシナリオなのに、キャラクター同士の掛け合いで
思わず「ふふっ」と笑ってしまうようなシーンが序盤だけでなく、中盤・終盤にもあり、驚きました。
演出面でも「だから、このシーンがあるのか」と思う点がありました。

最終決戦では、「もっと買っておけばよかった」と思うくらいヒールストーンが大活躍しました。

操作性ですが、始めは、戦闘時の移動先の指定をマウスでしていました。
しかし、なかなか狙った位置に移動先を指定できず、
結局、シフトキーを使いながら移動先を指定していました。
もし、技術面で可能でしたら「現在、どこのマスを指しているのか」を視覚面で、
もう少し分かりやすくして欲しいです。

ですが、シナリオの良さもあり、最後まで楽しめる作品でした。
................................................................................................
●めっちゃよかった
「桜ノ戦記」プレイさせて頂きました。
今までの作品もすべてプレイさせて頂いているのですが、毎回面白いです！
キャラクターもストーリーも魅力的ですし、難易度も丁度良くて最後まで飽きずにプレイできます。

最終戦のキャラ人数が一番多くなったあたりで少々重くなりましたが、後はさくさく快適でした。
楽しい時間を有難うございました！
................................................................................................
●めっちゃよかった
No.24「桜ノ戦記」をクリアしました。
個性的なキャラ達による熱い戦闘が楽しめました。それほど難しくなくて、気軽に遊べて良かったです。

主人公が強キャラではないというのは珍しいと思いました。
1周目で偶然女神に会い、フルターン方式に変えてそのままクリアしました～。
戦い方が選べるようになっていて嬉しかったです。
................................................................................................
●めっちゃよかった
まさに王道！なかんじのストーリーでわくわくしました。
戦闘中だけなかみの変わる宝箱にはロマンを感じます･･･！
あと、戦闘前のチュートリアルや会話スキップなど、親切機能が多くて遊びやすかったです。
ただ、ダンジョンによってはマップが若干せまめなのと、
隊列の後ろの方にもエンカウント接触判定があるのが少しきつかったです。
................................................................................................
●めっちゃよかった
フリゲ展ゲームの中で１番壮大でした。
シナリオも良かったのですがそれ以上にキャラが良い。
序盤からバンバンキャラ出てくるのですが
しっかり性格や口調に特徴が作られていて個性的でした。
後列のキャラも同じように経験値が入るので使いやすかった。
詠唱時間と範囲なども設定されているため
魔法最強にならず、絶妙なゲームバランスだと感じました。
セーブがいつでも出来るのも強み。
時間はかかりましたがほぼ誰も死なずクリア出来ました。

ただ、最後の大規模な戦いはNPCが多いため
自分のターンがくるまで長く苦痛でしたので
戦闘速度が上がるボタンなんかがあればなーと思いました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
期間中のクリアを目指したんですがちょっと厳しそう。
ということで、未クリアで申し訳ないですが感想送ってしまいます。

総合的なレベルの高さはもちろんのこと、
既存のＳＲＰＧへのリスペクトをにじませつつも、
新しいゲームを作ろうとしているスタンスにも好感を持ちました。
以前遊んだ神鏡さんの作品は、ライトノベルに近い雰囲気でしたが、
今回はどちらかというと硬派なファンタジー小説のような趣。
そんな作風の幅にも創作力の高さを感じます。

主人公と仲間たちがどんな結末を迎えるのか、とても楽しみです。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no25/スプリングオブスプリング～春の撥条～　サニーシャ＝ブネ
●よかった
No.25「スプリングオブスプリング～春の撥条～」をクリアしました。
SRC初心者の私でも気軽に動かせて遊べる難易度で良かったです（一回だけ全滅しました）。
いかにも春っぽい物があちこちで出てきて「もうこんな季節になったんだな～」と思っていました。
................................................................................................
●よかった
ロボットの名称にウケながらプレイしてました。
案外難易度が高く、３回ぐらいやりなおしましたが、無事クリアできてハッピーエンドに和みました！
くしゃみかわいい！
................................................................................................
●よかった
主人公が花粉症という設定がよく効いていたと思います。
手軽に気楽に楽しめましたが、もう少し遊びたかったです。
................................................................................................
●よかった
花粉症を上手くキャラ設定に活かし
キャラ同士のやりとりがとてもいきいきしてて魅力でした。

SRCに不慣れな人のために細かく説明を入れ
他作品も遊べるような工夫をしていて
ソフトの普及活動に積極的に取り組んでるなと感心。
幸い、わたしはスパロボプレイしたことがあったので
なんとなくの操作でも問題なく楽しめました。

残念だったのがソフトの仕様なのか
わたしの環境が悪いのか不明ですが
ウインドウが表示分より小さく文字などが切れてしまっていて
せっかくの文章が左右２文字見えないことでした。

あと起動時に「コノハナサクヤのユニット画像が32x32の大きさになっていません」というエラーが出ます。
プレイに問題はありませんでした。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no26/雪解けの後に　鳴神あおい
●めっちゃよかった
初回プレイでエンディング３に到達しました。
そのあとに１も見たけれど、２はどうやってみるんだろう……

登山をしていて妙な雪道に入ってしまった“俺”と、
その道中で出会った“ゆき”という少女。
そんな彼らの心温まるよいお話でした。

ゆきの正体は何なのか？
どうして彼女はここで１人で暮らしているのか……
そんなことを考えながらプレイしていました。

そうか……雪女じゃなくて人間なのか……

にしても、こんな雪山で一人で生活なんて……
食料とか……大丈夫なん？……あ、備蓄食料あったのか。
細かい話ですが、
若者が雪女の集落を襲い掛かってから、
どれくらいの期間が経ったかの記述が無かった（見逃してなければ）ので……
備蓄食料といっても、いずれは尽きてしまうでしょうし、
これ、主人公がゆきを連れて帰らないと餓死しちゃうんじゃ……なんて思ってしまいましたｗ
もしも私の理解不足や勘違いであれば、申し訳ございません。

ゆきと俺のその後のお話が気になる所！
すごいほのぼのしました。ありがとうございました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
どこか物寂しく、時折ぬくもりを感じる冬景色と
春めく陽気を感じるサウンドノベルでした。
イラストが美麗で素敵な雰囲気が出てました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
暖かみのある水彩調の背景と、文章の運びに魅せられました！
雪女の集落の哀しいエピソードから、
ゆきちゃんに雪がとけたら春になると言い聞かせるシーンが一番好きです。
育ての親や家族だった雪女たちが消えてしまった哀しい過去を払拭して、
ゆきちゃんには幸せになってほしいです。
素敵なお話でした！
................................................................................................
●よかった
優しく幻想的な物語と淡い色使いのイラストが、親和性抜群でした。
意外とＥＤコンプリートは難しいですね。
1/3ばかり到達してしまって。
................................................................................................
●よかった
春が来て集落を出て帰っていくED最後まで見ました。
絵が絵本のように優しいタッチで
ヒロインのゆきの繊細な雰囲気もしっかり表現されている。

周回プレイで他のEDを回収しようとしてるとバグ出ました。
「そうして、俺は見つけた。
集落の真ん中で、立ち尽くしているゆきの姿を。
たった一人になって、ただ呆然と、（以下略」
の、ゆきが真ん中にいるスチルの場面で
「リンク先が見つかりません」と出て終了になりました。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no27/まほかつ！～まほうしょうじょかつどう！～　彩野ひなた
●よく頑張りました
マップがごちゃついてて道がわかりにくい、
ダンジョンが長過ぎてへとへとになってきた、
岩を押すトラップが反対側から戻れない、
等々、欠点ばかりが目に付いてしまった。

戦闘バランスの点ではまだ救いがあっただけに…
................................................................................................
●めっちゃよかった
クリア時間１５分程度
クリアレベル７

短編ながらマップの作り方が非常に上手い。すげえ自然チック……！
キャラクター可愛えですな。

シンボルエンカウントのため、
最初レベル３くらいでラスボスに挑んだのですがフルボッコにされました！＞＜
................................................................................................
●よかった
マップがとてもきれいですね…！敵の動きもゆっくりめなのでのんびり散策できて楽しかったです。
宝箱もたくさんあり、中身もかなり豪華なので余計うろうろしてしまいました。
ただ、主人公の魔法少女二人だけでなく、かいふくふもふもさんなど
印象に残るかわいいキャラクターも多かったので、もう少しイベントが多いとうれしかったです。
................................................................................................
●めっちゃよかった
開始早々ちょっと世界観に戸惑ったけど
すぐにネギに慣れました。
技がネッギネギなの！装備もね！！

マップが綺麗で、冒険心を駆り立てられました。
最後がちょっとあっけないオチで
こういう苦労が報われないパターン好きです。

サクッと遊べました！
................................................................................................
●よかった
『まほかつ！　～まほうしょうじょかつどう！～』プレイさせて頂きました！
ＭＡＰが凝った作りになっていて、綺麗でした。
魔法の名前に「ネギ」がついていて、某ＲＰＧのオマージュな感じで面白かったです♪
魔法少女だけに、アイテム名に「ぷにキュア」とかも！
ストーリーの結末も平和でいいですね♪
................................................................................................
●よかった
ネギ魔法の圧倒的存在感！
オチまで脱力なこのユルさ、嫌いじゃないです。
もし次があれば、ヒロイン２人のキャラクターを掘り下げてもらいたいかも。
................................................................................................
●よく頑張りました
魔法少女活動だけど物理攻撃が１番強い…！！ｗ
せめてボスには何か有効な魔法があって欲しかった。
結局殴りコロしました。
回復ポイントがスタート地点とボス前にしかなく戻るのがちょっと苦でした。
でもマップの作りは入り組んでいてすごいなと思いました。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no28/このオタマジャクシは何の子！？　あっぱれ
●よかった
「このオタマジャクシは何の子！？」をプレイしました。

豪快戦士で、プレイ時間は約4時間。パーティのレベルは全員7。エンドNo.5でした。

「まずは、本編のクリアが優先だろう」と思いプレイしました。
エサも、すべて主人公が与えていました。
サブイベントは、クリア前の段階でようやく取り掛かりました。

神父は、二回目までは勝てましたが、三回目は勝てませんでした。
ちなみに、神父の敵グラフィックを見て、思わず心の中でツッコミを入れていました。

雑魚戦は、ランダムエンカウントのせいか、すぐにエンカウントしてしまうことがありました。
その為、戦闘が少し面倒になり、後半は逃げることが多かったです。

ですが、戦闘バランスは良く、序盤の雑魚戦は通常攻撃だけでも十分何とかなりました。
さすがに、三番目のダンジョン以降は、雑魚戦でも装備を整えてスキルも使用しないと
戦闘不能になることが多かったです。

短期間で、このようなマルチエンドのゲームを制作できるというのは正直、「すごいな」と思います。

リベンジしたくなる面白いゲームでした。
................................................................................................
●よかった
育成要素のあるRPGはあまり遊んだことがなかったので、新鮮で楽しかったです。
砂漠のダンジョンや神父さんとのバトルなど、ちょっと変わった仕掛けも多くてわくわくしました。
パーティー間で育成方針が食い違っているのも、先が読めなくてたのしかったです。
ただ、結構がんばってエサを探してきたのに、オタマの反応が薄いのがすこし残念でした。
味の感想とか成長の方向性の示唆とか、何かあるとうれしかったです。
................................................................................................
●よかった
『このオタマジャクシは何の子！？』を楽しくプレイさせて頂きました。
主人公の職業には弓使いを選択。
各ダンジョンを、その後現れる強力魔物まで含めてクリアし、古代遺跡もクリアし、
神父さんにも3回勝ってシスターとも戦ったのですが…32ptしか溜められず、no3のガマーがやや哀れ（笑）な
エンディングとなりました。（これはこれで面白かったのですが）
これはやはり、最初に武器屋に入る入口を間違えた為に、
珍品コレクターのイベントが途中で止まってしまってクリアできなかったからでしょうか？
もしそうなら、またニューゲームから始めなくてはならない事になりますね。
それに、ほかにも要因があるとすると、頑張ってもまたptが溜められない可能性も…。
ゲーム自体はとても面白かったものの、ダンジョン攻略やボス戦は結構シンドかったので、
トゥルーエンドは見たいけど、再プレイする気持ちにはちょっとなれないでいます。
ptを溜める為の、攻略ヒントなど頂けると嬉しいです。
もしくは、2周目は楽に進められる仕様とかになっていると良かったのになぁ…と思いました。
でも、「よかった」に●させて頂きましたが、限りなく「めっちゃよかった」に近い「よかった」です。
................................................................................................
●よかった
ほぼデフォルトでしたが、戦闘バランスはちょうど良い感じにキツめでした。
エンドNo6　オタマジャクシはカエルの子になりました。
(色々結末があるなら、何か手軽に色々な組み合わせを試せたらと良いなと思いました)
................................................................................................
●めっちゃよかった
一本道のストーリーに見えて、サブイベントなど
やり込み要素が散りばめられており丁寧な作り込みに好感持ちました。
戦闘バランスも丁度良い感じでした。
................................................................................................
●よかった
プレイ時間２時間４０分、ED5と6を見ました。
一部しかEDを見てないのですが……恐縮です。
攻撃は最大の防御をモットーにしている私は、ウシルくんの職業を武道家を選択しました。
各所にメインのイベントもありつつ、各所にサブイベントが散りばめられていて探索するのが楽しかったです。
エクストラダンジョンをクリアしたり、神父やシスターを倒したり、各地の隠しボスを倒したり、
色々やったと思いますが……ED5から抜けられない……どうすればいいのだろう。

とにもかくにも、やり込み要素の充実っぷりはフリゲ展随一だと思います。
アプデ前はエンカウント率の高さに疲弊しましたが、
今のバージョンのおかげで大分プレイしやすくなりました。感謝です。
いつしかトゥルーエンドをみたい……！やり直さなきゃいけないかな。
そのエンドを見れたときの達成感は半端ないだろうなあと想像します。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no29/はなさかわんこ戦記　みすてぃれいん
●よかった
SRPGながら次々と投入される敵の軍勢のために、間延びすることなく、
終始緊張感を持って戦えるゲームでした！
種族の３すくみがとても重要で、そのためにキャラをどう動かしていくのかを
本当によく考えさせられるSRPGの醍醐味をとても味わえた気がします。
おじいちゃんというハンデがとても良いスパイスになっていて、
一筋縄じゃいかないのがとても楽しかったです。
................................................................................................
●めっちゃよかった
シロが健気でかわいく、セリフ回しや絵のタッチも独特な感じで新鮮でした。
特に黒幕さんの豹変後の顔つきが…！戦闘も、SRPGはあまり遊んだことがなかったのですが、
味方の得意属性や移動距離を考えて配置していくのが楽しかったです。
ただ、第三章でおとっつぁんのイベントを戦闘中に起こせなかった場合、
画面が暗転して進行不能になってしまいました。
................................................................................................
●よかった
勝手に動いて勝手に死にゲームオーバーに追い込む味方キャラがいることで緊張感が出ている。
思うように進めないしやり直してばかりだったけど
いろいろ考ながら慎重にプレイ出来るのでおもしろかった。
シロは健気で可愛くて大好きになりました！！
ラストは新ユニットが２人追加されたけどまったく役立つことなく終わっちゃったので
ちょっと物足りなく感じました。

あと、ゲームオーバーした時
毎回イベント見なおさなきゃいけないので戦闘前にすぐ戻れると嬉しいなーと思った。
................................................................................................
●めっちゃよかった
おそらく意図的に３すくみの補正をきつめに設定されていて、
 各キャラの出来ることと出来ないことがわりとはっきりしていますね。
ゲームは大抵キャラのアクが強いほど玄人向けになる傾向がありますが、
 今作は比較的遊びやすい作品に仕上がっていたと思います。
 露骨すぎないレベルで作り手の「このキャラをこう動かしてほしい」
という意図が伝わってくるステージデザインが秀逸でした。
かなりの実力派とお見受けしました。

 長さもほどよく、人にお勧めしやすいボリューム。
 面白いＳＲＰＧに飢えているフリーゲーマーにもっと広まって欲しいと思います。

 時々、動作がとても重くなる点だけが気になりましたが、これは仕方なしでしょうか。
------------------------------------------------------------------------------------------------
●no30/春のタケノコ大感謝祭（略称：春タケ）　あず
●よかった
『春のタケノコ大感謝祭』プレイさせて頂きました！
バカゲーを名乗るだけあって、しょっぱなから主人公が飛ばしまくってバカゲー満載で、
そのまま最後まで突っ走った感があって、終始楽しかったです。
マップで色々なモノに吹き飛ばされながら移動するのが快感になりました♪
戦闘難易度は確かにキツイところもあって、
エンディング見たさに、ラスボス戦で例の箱を使ってしまいました…
（セーブデータを分けてあるので、次は箱無しでラスボスにチャレンジします！）
楽しいゲーム、ありがとうございました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
クリア時間３時間（ボスに何回も全滅させられたので、実際は４時間ぐらいやってる？）
クリアレベル10（パンドラの箱未使用）、エクストラボス全撃破しました。
特筆すべきはマップの随所に配置されたハチャメチャ過ぎるギミックでしょう。宝箱が踊りだしたり、
主人公がくまさんに吹っ飛ばされたり（時には壁に穴が開いてそのまま移動できることも）、
扉を開けようとしたら扉が襲い掛かってきたり。
会話やスピーディーな戦闘も相まって全体的に謎の疾走感が漂ってきて笑いがこみあげてくる！
テンポの良さでは随一でしょう。敵にも味方になるくまさんに愛を感じた。

ダンジョンのはっちゃけぶりもさることながら、
きつめな戦闘が、個人的になかなか楽しかったです。
最後のエクストラボスなんかは１ターンで全滅させられたこともあり、
「これどうすんだ……」って思ったこともありましたが、技を駆使すればどうにかなる感じで
バランスとれてたと思います。若干運が絡んでしまうのは致し方ないんですがね。

とっておいたMP回復アイテムを毎ターンつぎ込み反射技を毎ターン使用するのは
チートに等しいプレイですが、これが最善なのかな？

６章で終わってしまうのがなかなかに惜しい。ストーリー的には一段落ついてますが、
まだ続きがありそう（？）なだけに。もう少しやりたい。
................................................................................................
●めっちゃよかった
なんだかいろいろすごくて一気にクリアしてしまいました…！
フィンブルさん、そばにいて欲しくはないですが時々かっこよかったです。
あと、挙動不審気味な宝箱をはじめ、マップ内の仕掛けも個性的で楽しかったです。
ただ、せっかくエクストラボスがたくさんいるので、おまけ部屋で再戦・連戦とかできるとうれしかったです
(1体見逃してしまったので…)。
................................................................................................
●めっちゃよかった
ぶっとび感がハンパなく、テンションが高く面白かったです！
エクストラボスや宝箱、ぶっとばされ感、立ち絵の動き、すべてにおいてセンスと遊び心を感じました。
勢いが…すごい！
................................................................................................
●めっちゃよかった
主人公を筆頭とした個性豊かなキャラクターたち、
終始カオス且つハイテンションな内容、そしてぶっ飛んだストーリー、その全てに圧倒されまくりました。

戦闘は時折ボス戦にやられることがありますが、
必ず突破口が用意されている難易度になっていてなかなかバランスは取れていたと思います。
（ヘタレな私は、途中で例のチートを使ってしまいましたが：笑）

今回のフリゲ展で出会った作品のなかで、多分一番笑った作品だと思います。
ありがとうございました☆
................................................................................................
●めっちゃよかった
終始テンポの良い作品でした。
戦闘嫌いな私にぴったりの戦闘バランス崩壊アイテムもあり
気持ちがだれることなく最後までプレイできた。
（それでもラスボス苦戦したけどもｗ）
怖いマップもＢＧＭ変えて楽しい気持ちにさせてくれたり
スピーディにマップを駆けてく疾走感は他にない独創性あり。
キャラもブレず、自己中な主人公ですが清々しくて愛せました。
................................................................................................
●めっちゃよかった
あずさんの作品をプレイするのは、ネコネコパニック１，２以来。
まずは再会できたことに感謝。（しかも一気に２作品！）

ネコネコパニックをプレイしたのはだいぶ昔になりますから、
もはや具体的な記憶はなく、大体のイメージでしかないのですが、
思い出としてあったのは、軽妙かつキレのあるトーク。
その持ち味はブランクを経て衰えているどころか、更に冴えわたっているように感じました。
大体こういう比較の場合、過去のほうが思い出補正分有利なはずですが。
特にフィンブル姉さんの暴走っぷりはすさまじいですね。
なんだか最後のほうには、その無茶な言動が哲学めいた深遠な何かにすら感じられました。
------------------------------------------------------------------------------------------------


